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Gegenstand des Fragebogens

Nur wenn sich potentiellen Nutzer einen Gewinn von Ihrem Lernsystem versprechen, werden Sie die Zeit und Mühe investieren, die erforderlich ist, das Programm zu verstehen und handhaben zu können. Die mangelnde Akzeptanz und Nutzung eines eLearning-Programms kann durch die geringe erwartete Nützlichkeit seitens der Zielgruppe bedingt sein.

Wann Sie diesen Fragebogen einsetzen können

Dieser Fragebogen sollte im Rahmen der Konzeption, Planung und Entwicklung ihres Produktes eingesetzt werden. Bedarfs- und Machbarkeitsanalysen profitieren ebenfalls davon, zu erfassen, für wie nützlich potentielle Anwender das Produkt prinzipiell halten würden. 
Sie können die Fragen dieses Fragebogens mit anderen Fragen mischen.
Hinweis zur Verwendung des Fragebogens

Ergänzen Sie „[…]“ jeweils mit den Systemen und Tools, die Sie einsetzen oder entwickeln möchten, z. B. computerbasierte Lernumgebung, computerbasierte Kommunikationsmittel, Emailprogramme für Gruppenarbeiten, Simulationen, o. ä.

Bitte beurteilen Sie für jede der folgenden Aussagen, in wie fern sie aus Ihrer Sicht zutreffen.

	
	trifft nicht zu
	trifft eher nicht zu
	trifft teils-teils zu


	trifft eher zu
	trifft zu

	Ich erwarte, dass…
	
	
	
	
	

	- ich meine Lernziele gut erreiche, wenn ich […] nutze.
	1
	2
	3
	4
	5

	- ich mit […] effektiv lernen kann.
	1
	2
	3
	4
	5

	- ich mit […] effizient lernen kann.
	1
	2
	3
	4
	5

	- ich komplexe Sachverhalte besser verstehe, wenn ich […] nutze.
	1
	2
	3
	4
	5

	- mir […] beim Lernen nützlich sein wird.
	1
	2
	3
	4
	5

	- durch die Nutzung von […] meine Produktivität bei der Arbeit gesteigert wird.
	1
	2
	3
	4
	5

	- meine Leistung durch Nutzung von […] besser wird.
	1
	2
	3
	4
	5


